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Ведущие:

Этот журнал создан с помощью :

https://wiki.ubuntu.com/DocumentationStringFreeze
http://ohiolinux.org/
http://ohiolinux.org/ubucon
https://wiki.ubuntu.com/FinalFreeze
https://wiki.ubuntu.com/KernelFreeze
https://wiki.ubuntu.com/NonLanguagePackTranslationDeadline
https://wiki.ubuntu.com/UbuntuAppDeveloperWeek?action=show&redirect=UbuntuOpportunisticDeveloperWeek
https://wiki.ubuntu.com/ReleaseCandidate
https://wiki.ubuntu.com/LanguagePackTranslationDeadline
https://wiki.ubuntu.com/FinalRelease
https://wiki.ubuntu.com/LucidReleaseParties
https://wiki.ubuntu.com/UbuntuOpenWeek
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http://www.scribus.net
http://www.gimp.org
http://www.openoffice.org
http://creativecommons.org/
http://fullcirclemagazine.org
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ННООВВООССТТИИ  LLIINNUUXX

Опрос Full Circle 2010

Пожалуйста, уделите несколько 
минут и примите участие в нашем 
опросе:

Будущее Full Circle в 
ваших руках!

Опрос закончился 30 сентября 
2010.

Бета версия Full Circle Notifier!

Опровергнуты слухи 
о Steam для Linux

Источник:

Голосовой и видеочат 
в Gmail

Источник:

http://gmail.com/videochat
http://goo.gl/xMP0
http://goo.gl/4Ob4
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ППООККООРРЯЯЙЙ  ИИ  ВВЛЛААССТТВВУУЙЙ
Автор — Lucas Westermann

Ой!

ping -c 3 google.com

sudo ifconfig

sudo dhclient eth0

sudo ifconfig eth0 up

sudo ifconfig -a
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ПОКОРЯЙ И ВЛАСТВУЙ

sudo iwconfig $interface 
essid $ESSID key $KEY

sudo iwconfig wlan0 essid 
home key s:passkey

sudo dhclient $interface

wpa_passphrase $ESSID 
$passphrase > 
~/passphrase.txt

network={

ssid="test"

#psk="testing123"

psk=a9ff0c9d1f2367bccf9959e95
bc08695bf411f82b146c55b9486dd
b17495f39d
}

sudo wpa_supplicant -i 
$interface -c $file -D 
$driver

sudo dhclient $interface

elinks
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U^3 (U в кубе) — 28 августа 2010 года

28 августа MadLab принимает у себя U^3 (U в кубе) — день 
Ubuntu и Upstream UnWorkshop, в сотрудничестве с «HacMan», 
«ManLUG» и «Manchester Free Software». Этот праздник вызван 
событием «Ubuntu Global Jam», которое будет проводиться в те 
же выходные.

Один из организаторов U^3

ПОКОРЯЙ И ВЛАСТВУЙ

mailto:lswest34@gmail.com
http://u-cubed.eventbrite.com
mailto:lswest34@gmail.com
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HHOOWW--TTOO
Автор — Greg Walters ППррооггррааммммаа  ннаа  PPyytthhoonn  ——  ЧЧаассттьь  1144

curses.init_pair([pairnumber]
,[foreground 
color],[background color])

myscreen.addstr([row],[column
],[text],curses.color_pair(X)
)

import curses 
try: 
    myscreen = curses.initscr() 
    curses.start_color() 
    curses.init_pair(1, curses.COLOR_BLACK, 
curses.COLOR_GREEN) 
    curses.init_pair(2, curses.COLOR_BLUE, 
curses.COLOR_WHITE) 
    curses.init_pair(3, 
curses.COLOR_MAGENTA,curses.COLOR_BLACK) 
    myscreen.clear() 
    myscreen.addstr(3,1,"  This is a test 
 ",curses.color_pair(1)) 
    myscreen.addstr(4,1,"  This is a test 
 ",curses.color_pair(2)) 
    myscreen.addstr(5,1,"  This is a test 
 ",curses.color_pair(3))    
    myscreen.refresh() 
    myscreen.getch() 
finally: 
    curses.endwin()
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ПРГОРАММА НА PYTHON — ЧАСТЬ 14

import curses
def main(stdscreen):
    curses.init_pair(1, curses.COLOR_BLACK, 
curses.COLOR_GREEN)
    curses.init_pair(2, curses.COLOR_BLUE, 
curses.COLOR_WHITE)
    curses.init_pair(3, 
curses.COLOR_MAGENTA,curses.COLOR_BLACK)
    stdscreen.clear()
    stdscreen.addstr(3,1,"  This is a test 
 ",curses.color_pair(1))
    stdscreen.addstr(4,1,"  This is a test 
 ",curses.color_pair(2))
    stdscreen.addstr(5,1,"  This is a test 
 ",curses.color_pair(3))    
    stdscreen.refresh()
    stdscreen.getch()
curses.wrapper(main)

import curses
import random

class Game1():
    def __init__(self):
        pass
    def main(self,stdscr): 
        curses.init_pair(1, curses.COLOR_BLACK, 
curses.COLOR_GREEN)
        curses.init_pair(2, curses.COLOR_BLUE, 
curses.COLOR_BLACK)
        curses.init_pair(3, curses.COLOR_YELLOW, 
curses.COLOR_BLUE)
        curses.init_pair(4, curses.COLOR_GREEN, 
curses.COLOR_BLUE)
        curses.init_pair(5, curses.COLOR_BLACK, 
curses.COLOR_RED)
        
    def StartUp(self):
        curses.wrapper(self.main)      
g = Game1()
g.StartUp()

http://fullcirclemagazine.pastebin.com/z5CgMAgm
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def 
CheckKeys(self,scrn,keyin):

pass
def CheckForHit(self,scrn):

pass

        # Line Specific Stuff
        self.GunLine = 22               #Row where our gun lives
        self.GunPosition = 39           #Where the gun starts on GunLine        
        self.LetterLine = 2             #Where our letter runs right to left
        self.ScoreLine = 1              #Where we are going to display the score
        self.ScorePosition = 50         #Where the score column is    
        self.LivesPosition = 65         #Where the lives column is   

        # Letter Specific Stuff
        self.CurrentLetter = "A"        #A dummy Holder Variable
        self.CurrentLetterPosition = 78 #Where the letter will start on the LetterLine
        self.DropPosition = 10          #A dummy Holder Variable
        self.DroppingLetter = 0         #Flag - Is the letter dropping?
        self.CurrentLetterLine = 3      #A dummy Holder Variable
        self.LetterWaitCount = 15       #How many times should we loop before actually 

   working?

        # Bullet Specific Stuff
        self.Shooting = 0               #Flag - Is the gun shooting?
        self.BulletRow = self.GunLine - 1
        self.BulletColumn = self.GunPosition  

        # Other Stuff
        self.LoopCount = 0              #How many loops have we done in MoveLetter
        self.GameScore = 0              #Current Game Score
        self.Lives = 3                  #Default number of lives
        self.CurrentColor = 1           #A dummy Holder Variable
        self.DecScoreOnMiss = 0         #Set to 1 if you want to decrement the
                                        #score every time the letter hits the 
                                        #bottom row

ПРГОРАММА НА PYTHON — ЧАСТЬ 14
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IF we have waited the correct number of loops THEN
   Reset the loop counter
   IF we are moving to the left of the screen THEN
     Delete the character at the the current row,column.
     Sleep for 50 milliseconds
     IF the current column is greater than 2 THEN
          Decrement the current column
     Set the character at the current row,column
     IF the current column is at the random column to drop to the bottom THEN
          Set the DroppingLetter flag to 1
   ELSE
     Delete the character at the current row,column
     Sleep for 50 milliseconds
     IF the current row is less than the line the gun is on THEN
          Increment the current row
          Set the character at the current row,column
     ELSE
          IF 
          Explode (which includes decrementing the score if you wish) and check to 

see if we continue.
          Pick a new letter and position and start everything over again.
ELSE
   Increment the loopcounter
Refresh the screen.

    def Explode(self,scrn):
        pass
    def ResetForNew(self):
        self.CurrentLetterLine = self.LetterLine
        self.CurrentLetterPosition = 78
        self.DroppingLetter = 0
        self.PickALetter()
        self.PickDropPoint()

   def PickALetter(self):
        random.seed()
        char = random.randint(65,90)
        self.CurrentLetter = chr(char)
        
    def PickDropPoint(self):
        random.seed()
        self.DropPosition = random.randint(3,78)

ПРГОРАММА НА PYTHON — ЧАСТЬ 14
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    def GameLoop(self,scrn):
        test = 1             #Set the loop
        while test == 1:
            curses.napms(20)
            self.MoveLetter(scrn)
            keyin = 
scrn.getch(self.ScoreLine,self.ScorePosition)
            if keyin == ord('Q') or keyin == 27:  # 'Q' 
or <Esc>
                break
            else:
                self.CheckKeys(scrn,keyin)
            self.PrintScore(scrn)
            if self.Lives == 0:
                break
        curses.flushinp()
        scrn.clear()

    def NewGame(self,scrn):
        self.GunChar = curses.ACS_SSBS      
        scrn.addch(self.GunLine,self.GunPosition,self.Gun
Char,curses.color_pair(2) | curses.A_BOLD)
        scrn.nodelay(1)    #Don't wait for a 
keystroke...just cache it.
        self.ResetForNew()
        self.GameScore = 0
        self.Lives = 3
        self.PrintScore(scrn)
        scrn.move(self.ScoreLine,self.ScorePosition)

    def PrintScore(self,scrn):
        scrn.addstr(self.ScoreLine,self.ScorePosition,"S
CORE: %d" % self.GameScore)
        scrn.addstr(self.ScoreLine,self.LivesPosition,"L
IVES: %d" % self.Lives)

        stdscr.addstr(11,28,"Welcome to Letter Attack")
        stdscr.addstr(13,28,"Press a key to begin....")
        stdscr.getch()
        stdscr.clear()        
        PlayLoop = 1
        while PlayLoop == 1:
            self.NewGame(stdscr)
            self.GameLoop(stdscr)
            stdscr.nodelay(0)
            curses.flushinp()
            stdscr.addstr(12,35,"Game Over")
            stdscr.addstr(14,23,"Do you want to play 
again? (Y/N)")
            keyin = stdscr.getch(14,56)
            if keyin == ord("N") or keyin == ord("n"):
                break
            else:
                stdscr.clear()

ПРГОРАММА НА PYTHON — ЧАСТЬ 14

http://www.thedesignatedgeek.com
http://fullcirclemagazine.pastebin.com/DeReeh8m
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     def MoveGun(self,scrn,direction):
        scrn.addch(self.GunLine,self.GunPosition," ")
        if direction == 0:     # left
            if self.GunPosition > 0:
                self.GunPosition -= 1
        elif direction == 1:  # right
            if self.GunPosition < 79:
                self.GunPosition += 1
        scrn.addch(self.GunLine,self.GunPosition,self.Gun
Char,curses.color_pair(2) | curses.A_BOLD)

        if keyin == 260: # left arrow -  NOT on keypad
            self.MoveGun(scrn,0)
            curses.flushinp()  #Flush out the input buffer for safety.
        elif keyin == 261: # right arrow - NOT on keypad
            self.MoveGun(scrn,1)
            curses.flushinp()  #Flush out the input buffer for safety.
        elif keyin == 52:  # left arrow  ON keypad
            self.MoveGun(scrn,0)
            curses.flushinp()  #Flush out the input buffer for safety.
        elif keyin == 54:  # right arrow ON keypad 
            self.MoveGun(scrn,1)
            curses.flushinp()  #Flush out the input buffer for safety.
        elif keyin == 32:  #space
            if self.Shooting == 0:
                self.Shooting = 1
                self.BulletColumn = self.GunPosition
                scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,"|")
                curses.flushinp()  #Flush out the input buffer for safety.

    def MoveBullet(self,scrn):
        scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn," ")
        if self.BulletRow > self.LetterLine:
            self.CheckForHit(scrn)
            self.BulletRow -= 1
            scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,
"|")
        else:
            self.CheckForHit(scrn)
            scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,
" ")
            self.BulletRow = self.GunLine - 1
            self.Shooting = 0

ПРГОРАММА НА PYTHON — ЧАСТЬ 14
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    def CheckForHit(self,scrn):
        if self.Shooting == 1:
            if self.BulletRow == self.CurrentLetterLine:
                if self.BulletColumn == self.CurrentLetterPosition:
                    scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn," ") 
                   
                    self.ExplodeBullet(scrn)
                    self.GameScore +=1
                    self.ResetForNew()

    def ExplodeBullet(self,scrn):
        scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,"X",curses.color_pair(5))
        scrn.refresh()
        curses.napms(200)
        scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,"|",curses.color_pair(5))
        scrn.refresh()
        curses.napms(200)
        scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,"-",curses.color_pair(5))
        scrn.refresh()
        curses.napms(200)
        scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn,".",curses.color_pair(5))
        scrn.refresh()
        curses.napms(200)
        scrn.addch(self.BulletRow,self.BulletColumn," ",curses.color_pair(5))
        scrn.refresh()
        curses.napms(200)

        scrn.addch(self.CurrentLetterLine,self.CurrentLetterPosition,"X",curses.color_pair(5))
        curses.napms(100)
        scrn.refresh()
        scrn.addch(self.CurrentLetterLine,self.CurrentLetterPosition,"|",curses.color_pair(5))
        curses.napms(100)
        scrn.refresh()
        scrn.addch(self.CurrentLetterLine,self.CurrentLetterPosition,"-",curses.color_pair(5))
        curses.napms(100)
        scrn.refresh()
        scrn.addch(self.CurrentLetterLine,self.CurrentLetterPosition,".",curses.color_pair(5))
        curses.napms(100)
        scrn.refresh()
        scrn.addch(self.CurrentLetterLine,self.CurrentLetterPosition," ")
        scrn.addch(self.GunLine,self.GunPosition,self.GunChar,curses.color_pair(2) | curses.A_BOLD)
        scrn.refresh()

ПРГОРАММА НА PYTHON — ЧАСТЬ 14

Грег Уолтерс (Greg Walters)
-
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HHOOWW--TTOO ВВииррттууааллииззаацциияя..  ЧЧаассттьь  33  ——  OOppeenn  SSoollaarriiss

Минимальные требования для 
установки:

http://www.opensolaris.com/get/index.jsp
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ВИРТУАЛИЗАЦИЯ — ЧАСТЬ 3

Упс!

mailto:lswest34@gmail.com
mailto:lswest34@gmail.com
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HHOOWW--TTOO AADDSSLL  ммооддеемм  вв  ккааччеессттввее  ррооууттеерраа

auto lo
iface lo inet loopback
auto dsl-provider
iface dsl-provider inet ppp

pre-up /sbin/ifconfig eth0 
up # настройка добавлена 
программой pppoeconf

provider dsl-provider

auto eth0
iface eth0 inet static
address 192.168.1.2
gateway 192.168.1.1
netmask 255.255.255.0
network 192.168.1.0
broadcast 192.168.1.255

Рис. 1

Рис. 2

Рис. 3

Рис. 4
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ADSL МОДЕМ В КАЧЕСТВЕ РОУТЕРА

Студент факультета 
микроэлектроники и разработки 
СБИС Западно-Бенгальского 
Технологического Университета. 
Поклонник языков Verilog HDL, 
Python и C. В настоящее время 
занимаюсь взаимодействием 
различных цифровых устройств на 
базе матриц логических элементов 
с эксплуатационным 
программированием. Электронная 
почта: anirbanphys@gmail.com

Рис. 5

Рис. 6

Рис. 7

Рис. 8

Рис. 9

Рис. 10

Русскоязычный интернет-
портал, посвящённый 

операционным системам 
семейств UNIX и GNU/Linux, а 
также Free / Libre / Open 
Source Software. Уже на 
протяжении многих лет 

является одним из 
популярнейших в рунете 
новостных сайтов по 

соответствующей тематике.

mailto:anirbanphys@gmail.com
nixp.ru
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ММООЯЯ  ИИССТТООРРИИЯЯ
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ММООЯЯ  ИИССТТООРРИИЯЯ
МОЯ ИСТОРИЯ
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МОЯ ИСТОРИЯ

http://mydelicatehead.blogspot.com
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ММООЁЁ  ММННЕЕННИИЕЕ UUbbuunnttuu  1100..0044

Установка

Первое впечатление 
от Gnome 2.30

«Путешествие внутрь 
системы»

sudo chmod 777 
/var/cache/apt/

mkdir /var/cache/apt/archives/

mkdir 
/var/cache/apt/archives/parti
al/



23 содержание ^

МОЁ МНЕНИЕ

Заключение

Full Circle Survey 2010

Пожалуйста, потратьте немного 
времени на наш опрос:

Будущее Full Circle в 
ваших руках!

Окончание опроса — 
30 сентября 2010 г.

http://goo.gl/xMP0
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ООББЗЗООРР
Автор — Grant Paton-Simpson, Lead Developer ССттааттииссттииккаа,,  ооттккррыыттааяя  ддлляя  ввссеехх
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ОБЗОР — СТАТИСТИКА, ОТКРЫТАЯ ДЛЯ ВСЕХ

http://raphaeljs.com/
http://dojotoolkit.org/
http://www.sofastatistics.com/blog
http://www.twitter.com/sofastatistics
http://www.sofastatistics.com/wiki/doku.php?id=help:online_surveys
http://www.sofastatistics.com/downloads.php
http://bazaar.launchpad.net/~launchpad-p-s/sofastatistics/main/files
https://sourceforge.net/projects/sofastatistics/
http://freshmeat.net/projects/sofa-statistics
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ИИННТТЕЕРРВВЬЬЮЮ РРооббеерртт  ААннссеелллл  ((RRoobbeerrtt  AAnncceellll))

Возраст:

Местонахожде
ние:

Псевдоним в 
IRC:

Behind MOTU — это сайт, на 
котором публикуются интервью 
с теми, кто известен как 
«Masters of the Universe» 
(MOTU). Они — это армия 
добровольцев-мейнтейнеров, 
которые заботятся о 
репозиториях Universe и 
Multiverse.

http://behindmotu.wordpress.com
http://www.sypy.org
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ИИННТТЕЕРРВВЬЬЮЮ  СС  ППЕЕРРЕЕВВООДДЧЧИИККООММ ААрроонн  ССююйй  ((AArroonn  XXuu))

-
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ИНТЕРВЬЮ С ПЕРЕВОДЧИКОМ

Станьте переводчиком Ubuntu

https://translations.launchpad.net/+groups/ubuntu-translators
https://translations.launchpad.net/ubuntu
https://wiki.ubuntu.com/Translations/KnowledgeBase/StartingTeam
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LLooCCoo  ИИННТТЕЕРРВВЬЬЮЮ ММааррттиинн  ООууээннсс  ((MMaarrttiinn  OOwweennss))

Мартин Оуэнс:

-
-

-

-
-

-
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LOCO ИНТЕРВЬЮ

Подпишись на
твиттер-ленту 

http://twitter.com/fcm_ru
 и узнавай о выходе 
новых номеров 

первым!

http://openclipart.org/
http://spreadubuntu.neomenlo.org
 http://ubuntu-artists.deviantart.com
http://twitter.com/fcm_ru
http://twitter.com/fcm_ru
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ППИИССЬЬММАА
Редактирование

Мулиади Сантоса (Mulyadi 
Santosa)

GNU/Linux

Джон Макгиннис (John 
McGinnis)

Резервное 
копирование с 
помощью dpkg

dpkg --get-selections "*" > 
/etc/Installed.txt

dpkg --set-selections

Чандра (Chandra)

Проблема при запуске 
SketchUp

Письмо может быть сокращено из-за нехватки места.

mailto:letters@fullcirclemagazine.org
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Тревор (Trevor)

Видеоучебники

Тобиас Манн (Tobias Mann)

MPD + Screenlets

Нэстор Оук (Nestor Oak)

Intel = плохо

Дэйв (Dave)

ПИСЬМА

http://ubuntuforums.org/showthread.php?t=237742
http://swiss.ubuntuforums.org/showpost.php?p=9163322&postcount=2
http://ubuntuvideotutorials.blip.tv

http://ubuntuvideotutorials.wordpress.com/
http://goo.gl/WZEV
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UUBBUUNNTTUU  WWOOMMEENN

Макензи Морган (Mackenzie 
Morgan):

https://launchpad.net/gally
https://launchpad.net/gally-project
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Рейтинг: 7/10

Плюсы:

Минусы:

ИИГГРРЫЫ  UUBBUUNNTTUU

ИГРОВЫЕ НОВОСТИ

Вышел Wine 1.2!
Ed Hewitt
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ВВООППРРООССЫЫ  ИИ  ООТТВВЕЕТТЫЫ

gksudo nautilus

 
Пожалуйста, опишите вашу проблему как можно более детально.

http://www.debian.org/distrib/packages
http://ubuntuforums.org/showthread.php?t=1535067
http://dban.org/
mailto:questions@fullcirclemagazine.org
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ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ

sudo apt-get update

sudo apt-get install build-
essential

cd ~/"Рабочий стол"

tar -xjvf compat-wireless-
2.6.tar.bz2

cd compat-wireless*

scripts/driver-select atl1c

make

sudo make install

Советы и решения
Иногда всё проще, чем 

кажется!

http://linuxwireless.org/download/compat-wireless-2.6
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ММООЙЙ  РРААББООЧЧИИЙЙ  ССТТООЛЛ

Перши Корнел (Pércsy Kornél)

Сергей Колесников

http://seotch.wordpress.com/ubunchu/
http://divajutta.com/doctormo/ubunchu/
mailto:misc@fullcirclemagazine.org
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МОЙ РАБОЧИЙ СТОЛ

KaykayРайан Митченер (Ryan Mitchener)

http://interfacelift.com/
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ТТООПП  55
digiKam F-Spot

ППррииллоожжеенниияя  ддлляя  ооррггааннииззааццииии
ффооттооккооллллееккцциийй

https://www.digikam.org
http://www.f-spot.org
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ТОП 5 — ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ ФОТОКОЛЛЕКЦИЙ

Picasa Solang

https://savannah.nongnu.org/projects/solang
http://picasa.google.com/linux/
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imgSeek

ТОП 5 — ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ ФОТОКОЛЛЕКЦИЙ

Русская команда переводчиков приглаша-
ет добровольцев для помощи в организа-
ции и наполнении русскоязычного 
раздела журнала Full Circle. На данный 
момент планируется вести постоянную 
колонку региональных новостей на 
тематику opensource и всё что с ним 
связано. Кроме того, хотелось бы 
порадовать русскоязычного читателя 
авторскими статьями на разные темы 
(программирование, переводы, дизайн, 
вёрстка и прочее), интервью с активис-
тами из мира opensource. Будем рады любой помощи в этом 
направлении. По всем вопросам пишите на fullcircle@ubuntu.ru.

http://imgseek.sourceforge.net
fullcircle@ubuntu.ru
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ККААКК  ППООММООЧЧЬЬ??

ВЫ НУЖНЫ FULL CIRCLE!

новость

комментарии

Обзоры

Вопросы

Снимки

форум

Full Circle Team

Редактор

Веб-мастер

Отдел по коммуникациям

Подкаст

Корректоры

Торстену Вилмсу 
(Thorsten Wilms)

mailto:ronnie@fullcirclemagazine.org
mailto:admin@fullcirclemagazine.org
mailto:mrmonday@fullcirclemagazine.org
mailto:podcast@fullcirclemagazine.org
mailto:articles@fullcirclemagazine.org
http://ubuntuforums.org/forumdisplay.php?f=270
mailto:news@fullcirclemagazine.org
mailto:letters@fullcirclemagazine.org
mailto:reviews@fullcirclemagazine.org
mailto:questions@fullcirclemagazine.org
mailto:misc@fullcirclemagazine.org
http://wiki.ubuntu.com/UbuntuMagazine
mailto:articles@fullcirclemagazine.org
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Как нас найти?

 yandex.деньги 41001510090547

ВЫ НУЖНЫ FULL CIRCLE RUSSIAN!

РРУУССССККААЯЯ  ККООММААННДДАА  FFUULLLL  CCIIRRCCLLEE

* Александр 
  «DarkMasterLonely» 
  Суровкин
* Александр 
  «hummermania» Маркевич
* Александр Лашков
* Алексей Антипов
* Алексей Плетнёв
* Алексей Полещук
* Андрей Гадюков
* Андрей Якуш
* Антон «onto» Лашков
* Антон Колоченков
* Антон Рупаков
* Вадим Сипайлов
* Валентина 
  Мухамеджанова
* Владимир Германов
* Вячеслав Курёнышев
* Дмитрий Кончаленков
* Дмитрий Максимов
* Дмитрий Перлов
* Дмитрий Тесля
* Евгений Король
* Иван «simply vankin» 
  Анисимов
* Иван Шишкин

* Илья Дубков
* Кирилл Бубочкин
* Любовь «Weblamer» 
  Касьянова
* Максим Калинин
* Михаил Мишуков
* Олег «Eleidan» Кулик
* Олег «Yoda.33» 
  Анисимов
* Олег Лепещенко
* Роман «lifeslider» Серов
* Руслан Андреев
* Рустам Сафин
* Станислав Панасик
* Тимур Тимирханов
* Анастасия «Universe»
* AG_
* alexander-markevitch
* BaBL
* Cyrus
* Nomicos
* serenitatis
* sky_cat
* VEmpire
* Vladislav L Medvedev
* Zae

http://www.ubuntu.ru/fullcircle
https://launchpad.net/~fullcircle-ru
xmpp:fullcircle@conference.ubuntu.ru
mailto:fullcircle.ru@ubuntu.ru
mailto:fullcircle@ubuntu.ru



